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Vyzkumna pracoviste zajistujici vyuku T
spolupracuji s vyznamnymi svétovymi hi-
-tech firmami jako je Samsung, Cisco,'I
Volkswagen, Rorsche a dalsi. Na zakladé
vyzkumnych vysledk vznikly mnohé eské
firmy, napr. Cognitive Security, Neovision,
Certicon, Eyedea a dalsi. Program nabizi
mimo jiné volitelné pfedméty prednasené
odborniky z firem jako je Seznam.cz, Avast,
RedHat ¢i IBM.
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Computer Science
Naucite se matematicky formulovat informatické problémy,
navrhovat a implementovat algoritmy pro jejich reSeni, a to
i v ulohach vyzadujicich prvky umélé inteligence, optimali-
zace a strojového uceni. Vedle potrebného matematického
aparatu, znalosti zakladG algoritmizace a datovych struktur
ziskate informace z oblasti architektury informacnich systému
(poditace, sité, databaze...).

Internet of Things

Béhem studia ziskate hlubsi znalosti v oblasti elektroniky, mikroproce-
sorové techniky a pocitacovych siti. Porozumite navrhu a implementaci
vestavnych zafizeni, algoritmm pro interakci s okolim v realném case
a pro vymeénu dat prostrednictvim komunikacénich siti.

Software

Budete schopni navrhovat a vyvijet softwarové systémy, délat jejich

udrzbu a ridit je v ramci podniku. Ziskate znalosti z oblasti softwarového
inzenyrstvi, modelovani a navrhu software a pokrocilé znalosti progra-
movacich jazykl a uzivatelskych rozhrani. Tyto obecné znalosti budete

moci aplikovat v celé SiFi oborl a apllkacn vcetné internetovych sluzeb i
konomickych a finanénich systéma.

Novy obor: hry a grafika
0 samostatny i tymovy vyvoj pocitacovych her.

rogramovani grafiky, umélé inteligence, vytvareni
u a implementace uz vatelsk)'/irozhrani.

Reseni problémii a hry
Diskrétni matematika
Linedrni algebra
Proceduralni programovani
Programovani v JAVA
Architektura pocitacii
Potitacove sité
Matematicka analyza
Logika a grafy

1. rocnik Bc.
‘!ltalnl obraz

cova grafika a interakce
twarové inZzenyrstvi

Pokrotild algoritmizace

Teorie algoritmt
Kombinatoricka optimalizace
Odborné volitelné predmety y
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